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Lautisme, ou trouble du spectre de lautisme (TSA), est un trouble du neuro
developpement qui affecte la maniere dont une personne percoit le monde,
communique et interagit avec les autres.

“Pautisme n'est pas une maladie, mais une variation du fonctionnement
neurologique.”
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Une étude approfondie sur la reconnaissance des émotions faciales chez les personnes avec TSA

Objectifs Méthodologie Participants Déroulement

Reconnaissance des Emotions

Faciales d
Cette étude vise & comprendre comment les enfants avec un trouble du spectre de l'autisme (TSA) explorent visuellement des visages, grace a la technologie d'eye-

Une étude sur le Trouble du Spectre Autistique
tracking.
En comparant leur comportement visuel a celui d'enfants au développement typique, les chercheurs cherchent & identifier des indicateurs visuels pouvant aider au

dépistage précoce de l'autisme.

Objectifs de I'étude

Découvrez comment les personnes avec TSA pergoivent et interprétent les expressions faciales a

travers une expérience de recherche innovante utilisant l'eye-tracking et l'analyse comportementale.
Objectifs secondaires

» Mesurer le temps passé a regarder différentes zones du visage (yeux, bouche,

Voir les résultats Identifier les différences dans 'exploration visuelle des visages entre les enfants avec
TSA et les enfants au développement typique, afin de repérer des marqueurs visuels téte, écran)
diseriminants. + Analyser le nombre et la durée des fixations visuelles
« Etudier la latence avant de regarder une zone du visage

Objectif principal
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